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Registrar-se

Siga estas etapas para criar uma conta de usuario Pix4D:
1. Clicar no link ou copie e cola-lo em seu navegador: https://cloud.pix4d.com/signup/
2. Preencha a pagina de inscricdo com suas informacgoes:

Pix Store Support Settings Licenses

Start with a free account

Login

Sign up in a minute and geta

15-day trial including full

access to:

L G 4

Switzerland =

The following conditions apply:

[ ves, | agree with the above conditions

3. Clicar em CREATE ACCOUNT.

4. Um email de verificagao sera enviado para ativar a conta. Abra o e-mail e clique em
Confirm my email.

5. A conta de usuario Pix4D é criada e ativada.



https://cloud.pix4d.com/signup/

Resgatar

Se a licenga ainda nao tiver sido atribuida a sua conta por meio de uma compra de
e-commerce. O resgate da licenga garante que vocé € o proprietario de sua licenga.

Primeiro, certifique-se de que vocé tem uma conta Pix4D. Caso contrario, crie uma conta Pix4D
conforme descrito na secdo Registar-se. As etapas para resgatar a licencga sao:

3.

Clicar no link em Activation Instructions no License Certificate que vocé recebeu ao
adquirir a licenga Pix4D. Ou acesse o seguinte link:
https://cloud.pix4d.com/license-redeem/

Digite o codigo de licenga na caixa abaixo:

<]
PixaD

Redeem Pix4D license / Coupon code

Please introduce the license key you have received in the PDF file or the coupon code on the flyer.

License key / Coupon code

Clicar Redeem e assim a licenca esta atribuida a sua conta.

Hardware - Computador

A descricao a seguir mostra os requisitos de hardware e software minimos e recomendados
para assegurar um bom funcionamento do software:

Minimo:

Windows 7, 8, 10, Server 2008, Server 2012, 64bits (PC ou computadores Mac que
usam Boot Camp).

Qualquer CPU (Intel i5/ i7/ Xeon recomendado).

Qualquer GPU que seja compativel com OpenGL 3.2. (Plaques gréficas integradas Intel
HD 4000 ou melhor).

Pequenos projetos (menos de 100 imagens em 14 MP) 4 GB RAM, 10 GB de espaco
disponivel no HDD.


https://cloud.pix4d.com/license-redeem/

e Projetos médios (entre 100 e 500 imagens a 14 MP): 8 GB de RAM, 20 GB de espaco
disponivel no HDD.

e Grandes projetos (entre 500 e 2000 imagens a 14 MP): 16 GB de RAM, 40 GB de
espaco disponivel no HDD.

e Projetos muito grandes (mais de 2000 imagens a 14 MP): 16 GB de RAM, 80 GB de
espaco disponivel no HDD.

Recomendado:

e Windows 7, 8, 10 64 bits.

e CPU quad-core ou hexa-core Intel i7/Xeon.

e GeForce GPU compativel com OpenGL 3.2 e 2 GB RAM.

e DiscoDuro: SSD.

e Pequenos projetos (menos de 100 imagens a 14 MP): 8 GB de RAM, 15 GB de espaco
disponivel SSD.

e Projetos médios (entre 100 e 500 imagens a 14 MP): 16 GB de RAM, 30 GB de espaco
disponivel SSD.

e Grandes projetos (mais de 500 imagens a 14 MP): 32 GB de RAM, 60 GB de espaco
livre SSD.

e Projetos muito grandes (mais de 2000 imagens a 14 MP): 32 GB de RAM, 120 GB de
espaco disponivel SSD.

Baixar e instalar o software

Em qualquer momento existem duas versdes disponiveis para o download:
e Pix4D Desktop: Esta versao destina-se a trabalhos de producéo.
e Pix4D Desktop Preview: Esta versdo contém os recursos mais recentes, mas nao se
destina para o trabalho de producéo.

Download

Para fazer o download do software:
1. Acesse: https://cloud.pix4d.com/download/.
2. Baixe o Pix4D Desktop ou o Pix4D Desktop Preview.

Instalacao

Depois que o software tiver sido baixado, instale-o seguindo as seguintes etapas:
1. Clicar duas vezes no arquivo baixado. O assistente de configuragdo Pix4Dmapper é
iniciado.
2. (opcional): Se aparecer o menu Open file - Security Warning, clicar em Run. .


https://cloud.pix4d.com/download/

Open File - Security Warning et

The publisher could not be verified. Are you sure that you want to run this
software?

Mame: Dn\Downloads\PixdDmapper.msi
Publisher; PixdD SA

Type: Windows Installer Package

From: O:\Drownloads\Pixd Dmapper.msi

Bun Cancel

Always ask before opening this file

e This file does not have a valid digital signature that verifies its
l@' publisher. You should only run software from publishers you trust,
How can | decide what software to run?

3. Na janela pop-up do Pix4Dmapper Setup, na tela Welcome to the Pix4Dmapper Setup

Wizard, clicar em Next >.
4. (opcional) Clicar em Browse... para alterar o caminho de destino da instalagao e clicar

em Next >.
ﬁ PixdDmapper Setup — x

Select Installation Folder
This is the folder where Pix4Dmapper will be installed. DIX

Toinstall in this folder, dick Mext”. To install to a different folder, enter it below or dick
“Browse”,

Folder:
1C:‘|,Prngram Files\Pix<4Dmapper!, Browse...

Advanced Installer - g

5. Clicar em Install.



‘ﬁ PiedDmapper Setup >

Ready to Install
]
The Setup Wizard is ready to begin the Pix4Dmapper installation ﬂ”lf

Click "Install® to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, dick "Back”™. Click "Cancel” to exit the wizard.

Advanced Installer -

<gack || Gmstal | | Cancel

6. (opcional) Na janela de informacgdes do software: " Do you want to allow the following
program to install software on this computer?" Clicar em Yes.

7. Clicar em Finish.

8. Quando a instalagao é concluida, um atalho é criado na sua area de trabalho e o
software é aberto automaticamente.

9. A primeira vez que o software é aberto, aparece a janela de inicio de sessao do
Pix4Ddesktop Login:

PixdDdesktop Login >

Pix

Don't have an account? Sior

Proxy... Help

10. Digite o Email e a Senha da conta e clique em Login.



11. Leia o Contrato End-User License Agreement, selecione I accept the terms in the
License Agreement e clique em Next.

12. Selecione uma destas opcoes:
a. Request Pix4Dmapper now (Free Trial) para ativar um teste de 15 dias.

b. Use Pix4Ddiscovery para ativar a versao limitada.
c. Choose a license para selecionar entre as licengas existentes na conta.

13. Clicar em OK.

Pix4D Desktop esta agora pronto para iniciar um processamento.

Configuracéo de idioma

Vocé pode alterar as configuragdes de idioma no Pix4D Desktop a qualquer momento:
1. Abra o Pix4Dmapper
2. Na barra de menus clique Help > Settings...

I PidDmapper Pro

Project Process  View | Help

: Il Help Contents F1

5! Online Support
Forum

Perscnal Support

Settings...

About...




3. A janela settings vai abrir-se:

T Settings et

Promxy Camera Database Language Help Improving the Software

Select the User Interface Language:

English - American English i
German (Germany) - Deutsch (Deutschland)

Spanish (Spain) - espafiol de Espania (Espafia)

French (France) - francais (France)

Italian (Italy) - italiano (Italia)

Japanese (Japan) - H®&:E (H#®)

Korean (SouthKaorea) - Et=9 (CHSHT=)

Russian (Russia) - pycoaai (Pocoas)

Chinese (China) - &#o 3 (hE)

Chinese (Taiwan) - % B (53

English - Amenican Enalish

Concel | [

4. Clique na secgao Language tab.

5. Na seccao Select the User Interface Language, selecione a lingua que pretende.
6. Clique OK.

7. As alteracdes terao efeito quando o software for reiniciado.

Atualizar

As versdes mais recentes do Pix4D Desktop e Pix4D Desktop Preview estdo sempre
disponiveis para download, conforme descrito na se¢do Download.

Além disso, se uma nova versao do Pix4D Desktop estiver disponivel, um pop-up de
atualizacao, Software Update, com trés opgdes sera exibido quando o software for aberto:
1. Download and Install Now Para baixar e instalar a versdo mais recente disponivel.
2. Remind Me Later para nao baixar ou instalar a versao mais recente. O pop-up
aparecera novamente em 10 dias.
3. Cancel para ndo baixar ou instalar a versdo mais recente. Nenhum lembrete aparecera.

Desactivacao da Licenca

A partir da versao 4.0, foi implementado um novo mecanismo de gerenciamento de licengas,
permitindo desativar remotamente um dispositivo,para isso:



Baixe a versdo mais recente do Pix4D Desktop a partir da pagina de download.
Saia do Pix4D Desktop.

Acesse o painel de gerenciamento de licengas.

Na sua licenga Pix4Dmapper, ao lado de 30 days license check, clique Enable now:

i

30-day online license check @ Disabled

5. Faga login no Pix4D Desktop,o dispositivo ficara automaticamente registrado no painel de
gerenciamento de licengas.

6. Para desativar o dispositivo, acceda o painel de gerenciamento de licenca e ao lado do nome
do dispositivo para desativar, cliqgue em Deactivate.

Entradas

As entradas principais para o Pix4Dmapper sdo as imagens que podem ser arquivos JPEG ou
TIFF.

Aviso: Nao modifique as imagens, ou seja, nao gire ou edite as imagens. A modificacao de
imagens altera as propriedades geométricas da camara e pode deteriorar a qualidade dos
resultados.

Extensao Descricao
Jjpg, .jpeg JPEG images
if, tiff Monocromatico TIFF

Multi-banda TIFF (RGB / infravermelho /
térmica)

1 camada (sem piramide, sem multi-pagina)

8, 10, 12, 14, 16 bit Inteiro, floating point

Saidas

Pix4Dmapper pode gerar essas saidas:

e Camera parameters (Internal parameters, External parameters, Bingo, SSK): Estes
ficheiros descrevem os parametros internos (distancia focal, ...) ou externos (posi¢ao e
orientagdo) da camara e das imagens.

e Undistorted images, Imagens nao distorcidas


https://cloud.pix4d.com/download/
https://cloud.pix4d.com/account/licenses/
https://cloud.pix4d.com/account/licenses/
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label1
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label11
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label12
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#labe212
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#labe213
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label21

Densified Point Cloud (.las, .laz, .xyz, .ply): Este € um conjunto de pontos 3D que
reconstruem o modelo. A posicao X, Y, Z e as informacdes de cor sdo armazenadas
para cada ponto da nuvem de pontos densificados.

Digital Surface Model (Grid DSM, Raster DSM): Este € um modelo digital da superficie
2.5D da area mapeada que contém informacgoes (X,Y,Z), mas sem informacgdes de cor.
Digital Terrain Model (DTM: Raster DTM): Este € um Modelo Digital do Terreno 2.5D da
area mapeada ap6s a filtragem de objetos, tais como edificios, que contém informacoes
(X,Y,Z), mas nenhuma informagéao de cor.

Orthomosaic (GeoTIFF, KML file, Google Maps HTML file): Modelo de Mosaico 2D
(mapa) feito misturando as varias ortofotos e cor equilibrada para ser visualmente
agradavel.

Index Map (GeoTIFF, Colored KML file, Grid Shapefile): A cada valor de indice &
associado um mapa de indice. Para cada pixel neste mapa, o valor do pixel é derivado
dos mapas de reflectancia associados.

3D Textured Mesh (.obj, .fbx, .dxf, .ply, .pdf): Esta € uma representacao da forma do
modelo que consiste em vértices, arestas, faces e a textura das imagens que é
projetada sobre eles. E util para apresentar e visualizar o modelo, compartilha-lo e
envia-lo para plataformas on-line, como o Sketchfab.

Contour lines (shp, .pdf, .dxf): Estas s&o linhas que ligam pontos de igual elevagao. Sao
Uteis porque permitem compreender melhor a forma da superficie terrestre (a
topografia) num mapa.

Video animation (.mp4, .mkv, .avi) Animagao em video.

3D Digitized objects: Polyline, Surface, Volume base surface (.shp, .dxf,.kml, .dgn):
Estes sao objetos digitalizados ou computados.

Plano de Aquisicao de Imagens

O plano de aquisicao de imagens depende dos seguintes fatores:

Tipo de Terreno / Objecto a reconstruir.

Ground Sampling Distance (GSD): O tamanho do GSD exigido pelas especificacdes
do projeto definira a distancia (altura de v60) na qual as imagens devem ser tiradas. Por
exemplo, um GSD de 5 cm significa que um pixel na imagem representa linearmente 5
cm no chao (5 * 5 = 25 centimetros quadrados).

Overlap: A sobreposicao depende do tipo de terreno que é mapeado e determinara a
frequéncia com que as imagens devem ser tomadas.

Um plano de aquisicdo de imagens incorreto levara a resultados imprecisos ou falha de
processamento e exigira a aquisi¢do de imagens novamente.

Todos os Planos de voo descritos abaixo podem ser voados automaticamente com o aplicativo
de planejamento de voo Pix4Dcapture disponivel no Android e iOSn.
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https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/206455096
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label31
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/206455096
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https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/217263226
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label43
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558869
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label51
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label52
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label53
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/206455146
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label91
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label101
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label92
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/206455116
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label6
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202559879
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label_10
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label_11
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202558499-Using-Pix4Dmapper-Output-Files-with-Other-Software-By-Output#label_12

Caso Geral

Para a maioria dos casos, recomenda-se adquirir as imagens com um padrao de grade
regular. A superposigdo recomendada é de pelo menos 75% de sobreposigao frontal (em
relacéo a dire¢ao de voo) e pelo menos 60% de sobreposi¢ao lateral (entre faixas de voo). A
camara deve ser mantida o maximo possivel a uma altura constante sobre o terreno / objeto
para garantir o GSD desejado.

image width
—— Area of interest
image
height
side
overlap ~ |
frontal
overlap T

A sobreposicao e a altura de voo tém que ser adaptadas dependendo do terreno.

Para a floresta, areas de vegetagao densa e terrenos planos com campos agricolas,
recomenda-se aumentar a sobreposi¢ao a pelo menos 85% de sobreposic¢ao frontal e pelo
menos 70% de sobreposicao lateral e voar mais alto de modo que seja mais facil detectar
semelhancgas entre imagens sobrepostas. Projetos com imagens térmicas requerem pelo
menos 90% de sobreposicao frontal e lateral.

Em projetos com voos multiplos, deve haver uma sobreposi¢ao entre os diferentes voos e as

condicoes (direcao solar, condicdes meteorolégicas, novos edificios, etc.) devem ser
semelhantes.

Reconstrucio de edificios

Para a reconstrucao de um edificio é recomendado um plano de voo circular.
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Voar ao redor do prédio pela primeira vez com um angulo de camara de 45 °.
Voar uma segunda e terceira vez em torno do edificio aumentando a altura do véo e
diminuindo o &ngulo da cAmara em cada rodada.

e Recomenda-se tirar uma imagem a cada 5 a 10 graus para garantir uma sobreposi¢ao
suficiente, dependendo do tamanho do objeto e da disténcia a ele. Mais imagens devem
ser tomadas para distancias mais curtas e objetos maiores.

height 2

L]

height 1

Nota: A altura do vbo néo deve ser aumentada mais de duas vezes entre todos os voos, pois
diferentes alturas levam a diferentes GSD.

Reconstrucio da cidade - fachadas visiveis

A reconstrucdo 3D de areas urbanas requer um plano de aquisi¢do de imagem de grade dupla,
de modo que todas as fachadas de edificios (norte, oeste, sul, leste) s&o visiveis nas imagens.
A sobreposicao deve ser a mesma da secgao Caso Geral.

Para que as fachadas sejam visiveis, as imagens devem ser tomadas com um angulo entre 10°
e 35°.
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Modelos de opcoes de processamento

Os Processing Options Templates sao modelos de opg¢des de processamento padrao
disponiveis no Pix4Dmapper. E altamente recomendavel usar estes para processar seus
projetos.

Modelos de opgcoes de Descrigcao

processamento

3D Maps i )
Saidas: modelo 3D (nuvem de pontos, malha 3D texturizada),
bem como um DSM e Orto/mosaico.
Entrada tipica: imagens aéreas adquiridas usando um plano de
vbo de grade.
Aplicagoes: pedreiras, cadastro, etc

3D Models

Saidas: modelo 3D (nuvem de pontos, malha de textura 3D).
Entrada tipica: qualquer imagem com sobreposigao elevada.
Aplicagao: modelos 3D de edificios, objectos, imagens de solo,
imagens interiores, inspecgao, etc.
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https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label1
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label2

Ag Multispectral

Ag Modified Camera

Ag RGB

3D Maps - Rapid/Low
Res

3D Models - Rapid/Low
Res

Ag Modified Camera -
Rapid/Low Res

Ag RGB - Rapid/Low
Res

Thermal Camera

Saidas: reflectancia, indice (como NDVI), classificagao e mapas
de aplicacgao.

Entrada tipica: imagens de cameras multiespectrais (Sequoia,
Micasense RedEdge, Multispec 4C, etc).

Aplicagao: agricultura de precisédo

Saidas: reflectancia, indice (como NDVI), classificagao e mapas
de aplicagao.

Entrada tipica: imagens de cAmeras RGB modificadas.
Aplicagao: agricultura de precisao.

Saidas: orto/mosaico.

Entrada tipica: cAmeras RGB para agricultura (Sequoia RGB).
Aplicagoes: scouting digital, relatério que reivindica para a
agricultura de precisao.

Processamento mais rapido do modelo do 3D Maps gerando
menor precisdo, assim como saidas de baixa resolugao.

Processamento mais rapido do modelo 3D Models gerando menor
precisdo, bem como saidas de baixa resolugao.

Processamento mais rapido do modelo Ag Modified Camera
gerando menor precisdo, bem como saidas de menor resolugéo.

Processamento mais rapido do modelo Ag RGB, gerando menor
precisdo, assim como saidas de baixa resolugéo.

Saidas: mapa de reflectancia térmica.

Entrada tipica: cameras térmicas (Tau 2 based: FLIR Vue Pro,
thermoMAP, etc.).

Aplicagoes: irrigagao, painéis solares, etc.

Como criar um projeto

Esta secao vai explicar passo a passo o processo de criagdo de um novo projeto. Exemplos de


https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label3
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label4
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label5
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label6
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label6
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label7
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label7
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label8
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label8
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https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label9
https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/205319155-Processing-Options-Default-Templates#label10

conjuntos de dados de imagem podem ser baixados do Pix4D Knowledge Base.

Criando um novo projeto

Para criar um novo projeto:
1. Comegar Pix4Dmapper.
2. Na barra do menu, clicar em Project > New Project...
= PixdDmapper Pro

Project Process View Help

T MNew Project... Ctrl+N
= Open Project... Ctrl+0 | |
Recent Projects r

Close Project

&3 Download Project Files...

Upload Project Files...

Image Properties Editor...
GCP/MTP Manager...

Select Output Coordinate System...

Save Project Ctrl+5
Save Project As... Ctrl+Shift+5
Split into Subprojects...

Exit Ctrl+ 0O

3. O Assistente New Project é aberto


https://support.pix4d.com/hc/en-us/articles/202561379

& Mew Project ot

This wizard creates a new project.
Choose a name, a directory location and a type for your new project,

Mame: |

Create In: |C:ﬂ Browse. ..

[] use As Default Project Location

Project Type
@ Mew Project
i) Project Merged from Existing Projects

Help < Back Mext = Cancel

4. No Name: digitar um nome para o projeto.

5. (Opcional) Em Create in: clicar em Browse... No menu pop-up Select Project Location,
navegar para selecionar a pasta onde o projeto e os resultados serdo armazenados e clicar em
Select Folder.

Aviso: Certifique-se de que:

e O nome do projeto NAO usa caracteres especiais.
e O caminho onde o projeto sera criado NAO usa caractere (s) especial (is).
e O nome do projeto e o caminho juntos contém menos de 128 caracteres.
6. (Opcional) Marcar a caixa de selecao Use As Default Project Location para salvar todos os
novos projetos na pasta selecionada.
7. Em Project Type, mantenha a op¢ao padrdo New Project selecionada.
8. Clicar em Next.

Importando as imagens
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Na janela Select Images:
1. Clicar em Add Images... para adicionar as imagens.

& New Project %

Select Images

o Atleast 3 images in JPG or TIFF format are reguired.

0 image(s) selected. ;.ﬁ.dd Images... | Add Directories...| | Add Video... | Remove Selected Clear List

Help < Back Mext = Cancel

2. Na janela Select Images que aparece, navegar para selecionar a pasta onde as imagens sao
armazenadas, selecionar as imagens a serem importadas (& possivel selecionar varias
imagens) e clicar em Open.

3. Clicar em Next.

Configurando as Propriedades das Imagens

Ha 3 etapas opcionais a seguir antes de clicar em Next:

a. (opcional) Select Image Coordinate System

Se a geolocalizacio das imagens for fornecida em um sistema de coordenadas diferente do
WGS84 (padrao), clicar em Edit... em Coordinate System e selecionar o sistema de
coordenadas das suas imagens.

b. (opcional, recomendado) Import Image Geolocation and Orientation
Se a informagéo de localizagao geografica (posi¢cao) estiver armazenada no EXIF das imagens,
ela sera carregada automaticamente. Nota: as informagdes de geolocalizagdo também podem
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ser importadas a partir de um arquivo, clicando From File....
Nota:

e O software considera o campo Data de Captura do EXIF para configurar a
ordem na qual as imagens sao tiradas.

e Step 1. Initial Processing é mais rapido para projetos com geolocalizagao de
imagem. No caso de sobreposic¢ao insuficiente a geolocalizagao da imagem
ajuda a calibrar as imagens.

¢. (opcional) Edit Selected Camera Model

Um modelo de camara precisa ser definido para executar um projeto no Pix4Dmapper. Os
parametros deste modelo dependem da caAmara que foi usada para capturar a imagem. A
maioria das caAmeras guarda seu nome nos metadados da imagem no formato EXIF. Este
campo € utilizado para associar um determinado modelo de cdmara a todas as imagens
capturadas com esta camara.

A secao Selected Camera Model, na janela Image Properties, exibe o modelo de camera
selecionado. O modelo da camera pode ser:

o O Valid: Um check verde é exibido se o modelo da camera for valido. Um
modelo de camera é valido se ja existir no banco de dados dos modelos de
camera do Pix4Dmapper ou se houver informacgdes suficientes nos dados EXIF
das imagens para criar um novo modelo de camera que sera salvo no banco de
dados dos modelos de camera do usuario. Se o modelo da camera for
recuperado dos dados EXIF, recomenda-se verificar os parametros do modelo
da camera e, se necessario, edita-los.

o o Invalid: Uma cruz vermelha sera exibida se o modelo da camera néo for
valido. Um modelo de camera é invalido se n&o estiver no banco de dados dos
modelos de camera do Pix4Dmapper e se ndo houver informacdes suficientes
nos dados EXIF das imagens. Nesse caso, o modelo da camera precisa ser
definido manualmente.

Selecionar o Sistema de Coordenadas de Saida / GCP

Na janela Select Output Coordinate System:
1. (opcional) Mudar o Output / GCP Coordinate System.

Nota:

e Por padrao, a saida e o sistema de coordenadas GCP serao iguais. Desta forma,
as saidas podem ser mostradas no sistema de coordenadas das GCPs..

e Por predefinigdo, o Unit esta em metros (meters).

e Se as imagens tiverem localizagcao geografica, por padrao, a op¢ao Auto detected é
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selecionada, exibindo a zona UTM ou NADS83 correspondente das imagens.
e Se as imagens nao tiverem geolocalizagao, por padrao Arbitrary Coordinate
System é selecionado.
2. Clicar em Next.

% New Project w
Select Output Coordinate System

Selected Coordinate System

FE Datum: World Geodetic System 1934
v Coordinate System: WGS 84/ UTM zone 32M (egm36)

Output{GCP Coordinate System

Unit:  |m >

() Arbitrary Coordinate System [m]

(®) Auto Detected:  WGES84 / UTM zone 32M
() Known Coordinate System [m]

]

[] advanced Coordinate Options

Help < Back Cancel

Selecionando as Opc¢des de Processamento

Na janela Processing Options Template:
1. Selecionar o modelo desejado de acordo com o aplicativo e as saidas desejadas descritas
na se¢do Modelos de opcdes de processamento.
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B New Project et
Processing Options Template
B 3D Maps 3aDM
aps
B 30 Models P
5 Ag Multispectral Generate a DSM and an orthomosaic for mapping applications.
B Ag Modified Camera
5 AgRGE Image Acquisition
& 3D Maps - Rapid/Low Res "@ nadir flight  oblique flight
B 3D Models - Rapid/Low Res
B Ag Modified Camera - Rapid/Low Res Outputs Quality/Reliability
SR (@] e
& Thermal Camera ey Low High
B ThermoMAP Camera
() Processing Speed
‘ [ ——
ﬁ Slow Fast
Input Image Recommendations
Aerial images acquired using a grid flight plan with high overlap, mostly
oriented towards the ground.
Outputs Generated
Orthomosaic
30 Mesh Point Cloud
Application Examples
« Measure volumes
« Digitize houses and roads
« Generate contour lines
« Google Maps
D Start Processing Mow
e <Back =

2. (opcional) Selecionar Start Processing Now para iniciar automaticamente o processamento.
3. Clicar em Finish para concluir o assistente e iniciar o projeto.

Etapas de Processamento

Esta secao descreve as trés etapas para um processamento com Pix4Dmapper.
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1. Processamento Inicial

Nesta etapa, as imagens e os dados adicionais, como os GCPs descritos na se¢ao Entradas
serao usadas para realizar as seguintes tarefas:
e Keypoints extraction: Identificar nas imagens recursos especificos como pontos-chave
e Keypoints matching: Encontrar quais imagens tém os mesmos pontos-chave e
combina-los.
e Camera model optimization: Calibrar os parametros internos (distancia focal, ...) e
externos (orientacéo, ...) da camara.
e Geolocation GPS/GCP: Localizar o modelo, se as informagdes de geolocalizagao
foram fornecidas.

Os Pontos de enlace sao criados automaticamente durante esta etapa. Esses sdo a base para
as préoximas etapas de processamento.

Para obter mais informacdes sobre as saidas, consulte a seg¢do Saidas.

2. Nuvem de Pontos e Malhas

Esta etapa ira construir em cima dos Pontos de Enlace:
e Uma Densificagao de pontos: mais Pontos de Enlace s&o criados sobre os existentes
para obter uma Nuvem de Pontos Densificada.
e Malhas Texturizadas em 3D: com base na nuvem de pontos densificada, pode-se criar
uma malha texturizada 3D.

3. MDS, Mosaico de Ortofotos e indices

Esta etapa permite a geracéo de:

e Modelo Digital da Superficie (MDS): A geracao do MDS permitird a computagao de
Volumes e a geracao de Ortomosaicos e Mapas de Reflectancia.

e Ortomosaico: A criacao do Ortomosaicos é baseada na ortorretificacdo. Este método
remove as distorgdes de perspectiva das imagens.

e Mapa de Reflectancia: O objetivo é produzir um mapa onde o valor de cada pixel
fielmente indique a reflectancia do objeto.

e Mapa de Indices: Gera um Mapa de indices onde a cor de cada pixel é calculada
usando uma férmula que combina diferentes bandas do (s) Mapa (s) de Reflectancia.

Pontos de Controle (GCPs)

Esse método é usado quando a geolocalizagao das imagens e os GCPs estdo em um
sistema de coordenadas conhecido que pode ser selecionado a partir do banco de dados de
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sistemas de coordenadas do Pix4Dmapper. Os dois sistemas ndo precisam ser os mesmos.
Pix4Dmapper é capaz de fazer a conversao entre dois sistemas de coordenadas conhecidos.

Este é o CASO MAIS COMUM e torna possivel marcar os GCPs nas imagens com pouca
intervencdo manual. No entanto, este método nédo é adequado para o processamento "de noite"
durante o qual os diferentes passos de processamento comecam automaticamente numa
sequéncia e nao requerem qualquer supervisao pelo utilizador.

Instrucdes

1. Obter GCPs medidos no campo ou através de outras fontes.

2. Adicionar / Importar os GCPs com o Gerenciador GCP / MTP Manager SEM marca-los.
3. Na barra de menus, clicar em View > Processing. A barra de processamento aparece na
parte inferior da janela principal.

4. Selecionar 1. Initial Processing e desmarcar 2. Point Cloud and Mesh e 3. DSM,
Orthomosaic and Index.

5. Clicar em Start.

} Processing 1. |:| 2 |:| £ 1. 0fs Start Cance

6. Uma vez concluido o Initial Processing, marcar os GCPs no rayCloud. Na barra lateral
esquerda, na seg¢ao Layers, clicar em Tie Points e, em seguida, clicar em GCPs / MTPs. A lista
dos GCPs é exibida. Selecione um GCP no layer GCPs / MTPs: a barra lateral direita exibe
suas propriedades e a lista de imagens em que esta visivel. Marcar a posigao exata do GCP
em pelo menos 2 imagens usando o clique do botéo esquerdo do mouse. Quando a cruz verde
esta na posigao correta na maioria das imagens, clicar em Apply.

7. Clicar em Process > Reoptimize.

8. (opcional) Regenere o Relatério de Qualidade clicando em Process > Generate Quality
Report.
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